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Egitim, daima...

MiLLi EGiTiM BAKANLIGI

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirlugii

“EBA KOD” 1. ROBOTiK KODLAMA YARISMASI YONERGESI
YARISMANIN KONUSU: “Hayatimizi Kolaylastiran Robotik Kodlama”
YARISMA AKISI: Ekibini Kur (1 6gretmen, en fazla 2 6grenci)
Tespit Et (Problem Belirle)
Coziim Ara (Projelendir)
Gelistir (Robotik Kodlama)

Tanit (Tanitim Filmi Hazirla)

Basvur (Tanitim Filmini ve Proje Bilgilerini www.eba.gov.tr ye yikle)

1. “EBA Kod” 1. Robotik Kodlama Yarismasi, insanlarin gilindelik hayatlarinda karsilastiklari
problemlere ¢6zim getiren; donanim, yazilim unsurlari barindiran ve programlanabilir
ekipmanlarla olusturulan Griinlerin kabul edildigi bir etkinliktir. (Yalnizca donanim ya da yalnizca
yazilim unsurlarindan ibaret olan projeler kabul edilmeyecektir.)

2. Yarismada, bir danisman 6gretmenin rehberliginde 6grencilerin robotik kodlama konusunda
proje Uretmesi beklenmektedir.

3. Yarisma ortaokul ve lise olmak lzere iki ayri kategoride yapilacaktir.

4. Yarisma, Turkiye genelindeki Milli Egitim Bakanligi’'na bagh tim resmi ve 6zel okullarda,
ogretmenlerinin rehberligindeki tiim ortaokul ve lise 6grencilerini kapsamaktadir.

YARISMANIN AMACI:

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudrligi tarafindan diizenlenen bu yarismaiile Ttirk MillT Egitim
Sistemi’nin genel amag ve temel ilkeleri dogrultusunda 6grenci ve 6gretmenlerin arastirmaci, esnek,
entelektlel, merak sahibi, yenilik¢ci ve ekip ¢alismasi yapabilecek niteliklerini 6éne ¢ikarmak ana
fikrinden hareketle asagidaki amaclar hedeflenmektedir;

1. Egitimde teknoloji kullanimina yonelik robotik kodlama ile ilgili 6zglin calismalarla EBA(Egitim
Bilisim Ag1) icerigini zenginlestirmek,

2. Gelecegin robotik kodlama lizerine insa edilecegi gerceginden hareketle, 21. yy becerilerini
kazanmis, problem c¢ozebilen, ¢6zim Uretip bunu uygulayabilen, girisimci 6grenciler
yetistirmek,
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Ogretmenlerinin rehberligindeki ortaokul ve lise 6grencileri arasinda kodlama ve robotik
konusunda farkindalik olusturmak, o6grencilerin ekip c¢alismasi yaparak gilinlik hayatta
karsilasilan problemlerin ¢oziimiine yonelik proje gelistirmelerini saglamak,

Ogretmen ve &grencilerin bir projenin gerceklestiriimesinde ortak hareket etmesini
saglamak,

Ogrencilerin bilisim, internet tiiketicisi degil treticisi olmasini saglamak; ¢éziim {retmenin
hazzini yasamalarini saglamak,

Ortaya c¢ikan drdnleri, EBA’da paylasima sunmak, bunu yaparken de 06gretmenlerinin
rehberligindeki 6grencileri ortak etkinliklerde bulusturmak,

Ogretmen ve 6grencilerin kisisel gelisimine katkida bulunmak, estetik duyum ve begenilerini
gelistirmek,

Ders disi bilimsel teknolojik etkinliklerde bulunma aliskanligl ve zevkinin olusmasina katki
saglamak,

Ortak Uretim sirecinde paylagsma, birlikte Uretme, hosgori, baskalarina saygi, bilginin
yasama aktarilmasi, kendini ifade etme, Uretilenlerin gelecek kusaklara aktarilmasi gibi
kazanimlarin saglanmasi amaglanmistir.

YARISMAYA KATILIM SARTLARI

Genel Sartlar

1

10.

Yarisma; Turkiye genelinde Milli Egitim Bakanhgi’'na bagh resmi ve 6zel okullarda 6grenim
goren tim ortaokul ve lise 6grencilerinin katilimina agiktir.

Yarismaya ayni okuldan olmak Uzere bir danisman 6gretmenin rehberliginde en fazla 2
ogrenciden olusan ekipler basvurabileceklerdir.

Yarismaya basvuracak ekiplerde yer alan 6grencilerin 2018-2019 egitim-6gretim yilinda
Turkiye genelinde Milli Egitim Bakanlgi'na bagh resmi ve 6zel okullarda 6grenci olmalari
gerekmektedir.

Bagvurular;  danisman  6gretmen  tarafindan  robotik  kodlama ekibi adina
www.eba.gov.tr/yarisma adresi Gzerinden yapilacaktir.

Yarismaya danisman Ogretmen olarak katilan 6zel okul 6gretmenlerinin, basvuru tarihleri
arasinda calistigi kurumdan alacagi gorev vyeri belgesini istenildiginde sunmalar
gerekmektedir.

Bir robotik kodlama ekibinde bir danisman 6gretmen, en fazla 2 6grenci yer alabilecek, her
6grenci sadece bir ekipte bulunabilecektir. Ekipteki 6grenciler ayni okulda kayitl olmahdir.
Kazanilan odul 6grencilerin egitim gordigl okula verilecektir.

Bir danisman 6gretmen en fazla 3 robotik kodlama ekibine danismanlik yapabilecektir.
Brans ayrimi olmaksizin tim 6gretmenler ekiplerde danisman olarak yer alabilecektir.
Danisman 6gretmenler; ekiplerin kurulmasi, projenin gelistirilmesi, basvuru, final asamasi vb.
tim slireclerde 6grencilere rehberlik etmekle gorevli olacaklardir.

Yarismaya gonderilen eserin alinti ve/veya ¢alinti olmasindan dogabilecek her tiirli yasal
sorumluluklar danisman 6gretmene aittir. Katiimcilar yarismaya goénderdikleri robotik
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14.

15.

16.

17.

18.

kodlama Uridni ve tanitim filminin timiyle kendilerine ait oldugunu, gerekli izinlerin
alindigini diger hususlarla birlikte kabul, beyan ve taahhiit eder. Odiil kazanan katilimcilardan
bu beyan ve kabulleri disinda hareket ettigi anlasilanlarin elde ettikleri 6dul, unvan ve her
turlt kazanimlari geri alinacaktir.

Milli Egitim Temel Kanununa mugayir, siyasi amaglara hizmet eden, sakincali ve zararli
ifadeler, hakaret, kifiir iceren, genel ahlak kurallarina uymayan; sigara, alkol, uyusturucu,
silah vb. unsurlara yer veren eserler yarisma disi kalacaktir.

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidirligi (YEGITEK) calisanlari ile segici kurul Gyeleri
ve bunlarin birinci derece yakinlari bu yarismaya basvuru yapamayacaktir.

Yarismaya gonderilen eserlerdeki 6zglin olmayan unsurlarin kullanimindan dogacak her tirla
telif hakki ve reklam 6geleri danisman 6gretmenin sorumlulugundadir. Bu kapsamda dogacak
hukuki sorumluluk danisman 6gretmene aittir.

Yarismaya katilan eserler, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligl tarafindan
www.eba.gov.tr adresi Uzerinden ticari olmayan amaclarla egitim/tanitim vb. faaliyetlerinde

kullanilabilecektir.

Yarismaya katilan kisiler, eserlerinin Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligiince her
turll yayin organinda siresiz yayinlanabilecegini, yapacagi calismalarda kullanilabilecegini ve
bu yarismaya ait yonerge hikimlerini aynen kabul etmis sayilirlar.

Yarismacilar, dereceye giren eserin kullanim haklarini Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudirlugld’ne verdigini pesinen kabul eder. Buna bagli olarak gerek Fikri ve Sinai Haklar
Kanunu’nu, gerekse diger ilgili mevzuat geregince yarismaya gonderdigi eserinin/eserlerinin
cogaltma, diizeltme, islenme, yayma, temsil, umuma iletim, faydalanma vb. umuma arzda
gerekli bilumum haklar igin Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligine
izin/muvafakatname verdigini kabul eder. Bu sekilde kullanilan trtinler icin, Grin sahibi
verdigi izni sonradan kesinlikle geri almayacagini ve Uriinin yukaridaki sekilde
kullanilmasini men etmeyecegini veya bu izin/muvafakatname icin herhangi bir telif hakki
veya maddi, manevi talepte bulunmayacagini, gayri kabili riicG kabul, beyan ve taahhit eder.
Bu yarismaya katilanlar yarisma kosullarini kabul etmis sayilirlar. Uygulama esaslarinda yer
almayan konulara dair takdir yetkisi, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MidurlGglne aittir.
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligi gerekli gordligi durumlarda duyuru yapmak
kaydiyla yonerge Uzerinde degisiklik yapma hakkina sahiptir.

Teknik Sartlar

1. “EBA Kod” 1. Robotik Kodlama Yarismasina; donanim, yazilim unsurlari barindiran,

programlanabilir her tirli ekipman ile olusturulan drinlerle basvuru yapilabilecektir.
(Kullanilan donanim, robot seti, yaziim dilinin se¢cimi yarismaci ekibe birakilmistir.)

Yalnizca donanim ya da yazilimdan ibaret olan projeler kabul edilmeyecektir.

Danisman 6gretmenler, yarismaci 6grencilerin gelistirdikleri Griine ait en fazla 5 dakikalik
tanitim filmini ve projeye ait bilgileri www.eba.gov.tr/yarisma adresi tizerinden géndererek

basvuru yapacaklardir.
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4. Tanitim filminde; tespit edilen sorun, sorunun ¢6zim Onerileri, projelendirme siiregleri,
Uriintin gelistirilme asamalari, trinln ¢alisan gérintilerine yer verilecektir.
5. Tanitim filmlerinde grafik - animasyon ve gerekli durumlarda alt yazi kullanilabilir.

6. Tanitim filmlerinin gésterime uygun gorlintl ve ses kalitesi tasimasi gereklidir. Goriinti ve
ses kalitesi disuk olan tanitim filmleri degerlendirme disi birakilacaktir.(Cep telefonu ile
yapilan gekimlerde cihazin yatay olarak kullaniimasi gerekmektedir)

7. Bagvurunun tamamlanmasi igin ve hazirlanacak katalogda kullaniimak Uzere istenen
materyaller sunlardir: Tanitim filminden / robotik kodlama projesinden en az bir kare
fotograf (300 dpi), danisman 6gretmenin ve proje ekibinde yer alan 6grencilerin fotografi
(300 dpi), proje basvuru formu (basvuru sahipleri hakkinda bilgi, proje amaci, yontemi,
robotik kodlama asamalari vb).

8. Danisman 6gretmenin www.eba.gov.tr/yarisma adresi Gzerinden basvuru formu ile birlikte

yukledigi tanitim filmi mp4 formatinda ve maksimum 1 GB’a kadar olmalidir.
9. Yarigmaya gonderilecek eserlere ait video ve diger bilgiler son basvuru tarihine kadar
www.eba.gov.tr/yarisma adresine yiklenmelidir.

10. Yarismaya basvuran eserler asagidaki kriterlere goére degerlendirilecektir

Genel Degerlendirme (%36)

Problem Durumunun niteligi

Yontem

Uygulanabilirlik

Yayginlastirilabilirlik

Kullanighlik

Sunum
Ozgiinliik (%18)

Problem durumunun 6zgiin olmasi

Tasarimin 6zgiin olmasi
Mekanik Tasarim (%15)
Saglamlik: Tasarimin kirilgan olmamasi

Verimlilik: Zaman ve pargalarin ekonomik kullaniimasi, tamir, parga degisimi ve
glncellemede esnek olmasi

Mekaniklesme: Belirlenen goreve uygun sekilde hareket etmesi, bu siiregte hiz,
duyarlilik ve dogru gtictin kullaniimasi

Programlama (%15)

Amaca uygunluk/hatalardan ariniklik

Verimlilik: Moddler, anlasilabilir

Otomasyon: Cihazin sensorler ile kendi karar verebilmesi
Yenilik / inovasyon (%16)

Tasarimda inovasyon

Kodlamada/Algoritmada inovasyon
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BASVURULAR ve ESERLERIN GONDERILMESI

Basvuru sahibi danisman o©Ogretmenler mebbis ya da e-devlet sifresi ile
www.eba.gov.tr/yarisma adresi lizerinden yarismaya katilabilirler.

SECICi KURULUN OLUSUMU VE CALISMASI:

1 Segici kurul, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidirligi tarafindan secilen en az 3 kisiden
olusur.

2. Segici kurul Gyelerinin micbir sebeplere bagh olarak bir veya birkaginin degerlendirme
toplantisina katilamamasi durumunda, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MudurlGgi
tarafindan yeni Gye belirlenir.

3. Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurluginiin gorevlendirdigi oy hakki bulunmayan en
az bir gozlemci segici kurul toplantilarinda yer alir. Gézlemci, yonteme iliskin sorunlarin
¢6ziimlenmesine katkida bulunur.

4. Secici kurul Gyeleri, yarisma sirasinda tanitim filmlerinin hepsini birlikte izlemekle
yaktumladdr.

5. Secici kurul, sonuclari aciklamadan 6nce btin Gyelerce imzalanmis karar tutanaklari Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Muddrligline teslim etmekle yiktimltddr.

SUREC

Yarisma kapsaminda;

1. Basvuracak ekipler adina danisman 06gretmenler, robotik kodlama projelerine ait
hazirlayacaklari  tanitim filmini  www.eba.gov.tr/yarisma adresi (zerinden sisteme
yukleyecekler ve basvuru formunu dolduracaklardir.

2. Yegitek tarafindan olusturulan 6n degerlendirme jirisi; bu tanitim filmleri ve basvuru formlari
Uzerinden bir degerlendirme islemi gergeklestirecek, final asamasina kalan projeleri
belirleyecektir.

3. Finale kalan projeler lizerindeki incelemeler secici kurul tarafindan yapilacak ve basari 6dilu
alacak projeler ilan edilecektir.

4. Basari 6dli alan 10 proje ekibi trinlerini sergilemek ve ddillerini almak tizere Ankara’ya davet

edilecektir.

ODUL TURU VE MIKTARI:

1.

2.

Odiiller ortaokul ve lise olarak iki ayri kategoride verilecektir.

Lise kategorisinde 5, ortaokul kategorisinde 5 adet olmak (izere toplam 10 adet 3d yazici basari
0dull olarak verilecektir.
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YARISMA TAKViMi:
e Eserlerin Bagvuru Tarihi: 14 Mayis 2018— 8 Ekim 2018

e Degerlendirme Sonuglarinin Agiklanmasi: : 19 Ekim 2018



